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PARTEA |

10p realizate astfel:

Imaginea 1-,,Greierul $i furnica” AIEXandru DONICH...........cc.riiriiriinrinsiniisiies sresie st sttt 2,5p
Imaginea 2-,,Desteptaciunea prostilor’ VIAdimir CON ..........cc.cooveivieiie it e st s res e 2,5p
Imaginea 3-,,Vulpea si calul” Fratii GIMM..........cc.cooveiiiicieeescece et ssssssss st tses s s et s 2,5p
Imaginea 4-,,Aventurile lui Habarnam si ale prietenilor S8i" NiKoIai NOSOV...........cevueveerrereeeeereeseeseeeseeeeeesesssessesessesees 2,5p

PARTEA all-a

10p realizate astfel:

1. Pinocchio ( ,,Pinocchio isi vinde abecedarul ca sa vada teatrul de papusi” - C. Collodi) .......c...covvvvvvenvenirrrernne. 2,5p
2. Tudorel ( ,,Fluierul fermecat’ - V. EftMIU) ......c.oveviiicicccce et se s es s s e en e 2,5p
3. Greierasul ( ,, Greierasul CANEATEL™ 1. VISIU) ......vvrvuiieeiiirieesesiee et esses s essse s e 2,5p
4 Prometeu (,,Prometeu aduce oamenilor focul™ Al MItTU) .......c..ccvveiciicieniceececes s 2,5p

PARTEA alll-a

20p realizate astfel:

-1 . S ———————— 2p
2. s-a insurat cu imparateasa si s-a urcat pe tronUl TMPETAESC .......o.vvevvieeieeeseeee ettt e 2p
: nu s-au putut hotari din care sa bea apa pentru ¢ nu voiau 8 pard Prosti...........cc.cceeeriierereeiseeneeiee e, 2p
4, si-a pierdut indrazneala si a ramas un ochi de ap3, atat cat sa incapa intr-un ibric .............cccceeovercvnrvnriennrcnene .. 2P
5. Nu reusea & 1ase NiCIO UMMEA P& NAMIE..............courviiiicice ettt eneees 2p
6. sa invete un alfabet cu litere,,Vii" care S8 POAtA ZDUTA.............cccovurieveeieeieceeice oot ees e es e 2p
T. intr-0 strachin& de lemn care costa CAtIVA DANULI.............. c.ccevereree e e 2p
8. ,,Cine vara petrece cantand, iarna ramane fIAMANG".............cccoovvveiiics coviie it 2p
9. ca il va ajuta s&-i indeplineasca dorinta StAPANUILI SAU ..............cocoiiiiiiei e e 2p
10.  s&isi schimbe numele in ,,céine” si sa intre in slujba UNUI CIODAN............c..ccoovvieeeieerecee s 2p



PARTEA alV-a
30p realizate astfel:
i 1 2p_pentru identificarea celor doud motive pentru care Habarnam a renuntat la alte indeletniciri si a ales s& deviné
pictor (1px 2 motive)
Variante posibile:
e avazut ca nimeni nu-i apreciaza muzica;
e s-abazat pe ajutorul lui Acuarela care era un pictor foarte bun (a primit de la acesta vopselele lui si o pensul).
*Se accepta orice alta varianta corecta!
Se scad:
v" 0,5p pentru fiecare cuvant scris gresit; .
v" 0,1p pentru fiecare semn diacritic omis;
v" 0,5p pentru fiecare semn de punctuatie omis;
v" 1p pentru o constructie fara predicat/ exprimare defectuoasa.

2. 3p pentru identificarea faptelor/ situatiilor care determina stérile sufletesti enuntate(1px 3 fapte/ situatii)

Variante posibile:

e Habarnam este hotérat pentru c& a decis sa isi gaseasca o alta indeletnicire prin care s& se afirme si a ales pictura.

e Acuareld este generos pentru ca a acceptat imediat sa fi daruiasca lui Habaram propriile vopsele si o pensula ca
acesta s& poatd invata sa picteze.

e Peticel este nerabdator pentru ca isi doreste sa isi vada portretul terminat cat mai repede.

*Se accepta orice alta varianta corecta!

Se scad:

v" 0,5p pentru fiecare greseald de scriere a cuvintelor;

v" 0,1p pentru fiecare semn diacritic lips3;

v~ 0,5p pentru fiecare semn de punctuatie omis;

v" 1p pentru exprimare confuza.

3. Sp_pentru explicatia argumentata si coerentd a situatiei date
Variante posibile:
Tabloul realizat de Habarnam araté ca acesta era un pictor:

a) cu o imaginatie bogatd, deoarece nu s-a multumit sa picteze realitatea. El a ales culori neobisnuite pentru a crea
ceva unic. Habamam a dovedit ca vede lumea intr-un mod creativ, addugand detalii si culori care au transformat tabloul
intr-o opera de arta.

b) lipsit de talent, deoarece, in ciuda dorintei sale, Habamam nu a reusit sa surprinda trasaturile lui Peticel.

A realizat un portret care nu corespundea realitatii, demonstrand ca nu stipanea arta. A reusit astfel sa il supere pe
prietenul sau.

c) este nefamiliarizat cu tehnicile de lucru, deoarece nu luase nicio lectie de pictura inainte. Habarnam nu a stiut s&
foloseasca culorile si a confundat originalitatea cu lipsa de tehnica.

*Se puncteaza orice explicatie, avandu-se in vedere claritatea si concizia enunturilor!
Se scad:

v" 0,5 p pentru fiecare greseala de scriere a cuvintelor;

v" 0,1 p pentru fiecare semn diacritic lipsa;

v" 0,5 p pentru fiecare semn de punctuatie omis (virgula/punct);

v"1p pentru exprimare confuza.




10p_pentru_realizarea descrierii personajului preferat
A. Continutul textului
o llustrarea a doua tréséturi ale personajului prin exemple selectate din text sau referire la intamplari/
la situatii semnificative-4p
B. Redactare ( pentru acordarea punctajului, textul trebuie s3 se incadreze in limita de spatiu)
e unitatea compozitiei si coerenta textului -2p
registrul de comunicare, stilul si vocabularul adecvate continutului-1p
ortografie( 2-4 greseli-0,5; 5 sau mai multe greseli-0 p)-1p
punctuatie(2-4 greseli-0,5; 5 sau mai multe greseli-0 p)-1p
asezarea corecta a textului in pagina, lizibilitate-1p

2 10p pentru completarea spatiilor lacunare( 1px 10 cuvinte)

Habarnam si prietenii séi locuiau in Orasul Florilor, situat pe malul Paraului Castravetilor.

Cel mai intelept dintre ei era prichinelul Stie-Tot, pentru c citea fel de fel de carti si stia foarte multe lucruri.

Printre locuitorii orasului se aflau si renumitul mecanic Surubel si ajutorul sau, Piulita.

Dorind s& facd o célatorie, prichindeii construiesc un balon cu care pleacd in tinuturi indepartate.

in timpul zborului, balonul incepe s& coboare, iar prichindeii aterizeazi intr-un loc necunoscut, numit Orasul Verde.
Aici locuiau numai prichindute. -
e Habamam le-a povestit locuitorilor orasului ¢4 el era inventatorul/conducitorul balonului.

e Prichinduta Ochi-Albastri a devenit prietena lui Habarnam si a incercat s ajute sa se schimbe,

PARTEAaV-a

20p realizate astfel:
Spx 4 benzi desenate
Pentru fiecare banda desenat’ se acord3:
" 1p pentru respectarea continutului povestii din care fac parte personajele
1p originalitatea ideilor
1p pentru exprimare clar3, corect
1p scrierea corecta a cuvintelor
0,5 p pentru folosirea corecté a semnelor de punctuatie
0,5 p aspect ingrijit al scrisului
Variante posibile:
1. Pinocchio
,Abia astept s ajung la scoala! Voi invita s4 citesc $i sa scriu atét de repede, incét tata Geppetto va fi cel mai mandru tats
din lume. O sa vedeti ce cuminte voi fil”
2. Bunicul
,Dragii mei, ochii imi slabesc si mainile imi tremura, dar inima mea e plina de dragoste. Va rog, nu ma certati pentru
strachina spartd; as vrea doar sa stau la mas3 alaturi de voi!”
3. Tudorel
»Nu v& temeti de lupi cat timp cant eu la fluier! Muzica mea are puterea de a pazi turma si de a aduce linistea in sat. Sunt
mic, dar datoria mea de ciobanas este sfanta.”
4. Prometeu
,,Oameni buni, v-am adus cel mai de pret dar din ceruri: focul! Folositi-| cu intelepciune pentru a v& incalzi si pentru a
lumina intunericul. De azi inainte, viata voastra se va schimba pentru totdeauna.”
*Se accepta orice alt3 varianti corecta!

R e A,

Se acorda 10 puncte din oficiu!

3



