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Interdisciplinaritatea

dintre limba romana si celelalte discipline

Prof. Banica Veronica

Liceul cu Program Sportiv, Briila

In cazul disciplinei Limba romdna, “interdisciplinaritatea” se limiteazi la doua sfere
mari: literaturd (lecturi literare) si limba romand. Pe de alta parte, se cunosc implicatiile
istoriei, geografiei, picturii, muzicii sau matematicii chiar la scriitori clasici roméani, observate

si in lecturile din ciclul primar.

Intradisciplinaritatea

Se pune problema unui transfer orizontal in cadrul disciplinei limba romana.

Prin compuneri trebuie valorificate achizitiile dobandite prin lecturd. Textele din
manuale sunt texte-suport pentru elementele de vocabular si pentru introducerea structurilor

gramaticale. Compunerile gramaticale si momentul ortografic pot fi corelate cu textele citite.

Interdisciplinaritatea

Corelarea interdisciplinara intre limba romana si celelalte discipline se poate realiza prin:

Elemente de vocabular

1.Termeni specifici diferitelor discipline:

Termeni stiintifici — matematici, geografici, istorici,

Elemente de limbaj plastic - educatie plastica,

Termeni tehnici - abilitati practice,

Termeni muzicali - educatie muzicala:

Termeni juridici - educatie civica.

In cadrul disciplinei stiinte/cunoasterea mediului apar unele probleme deoarece
modelul mental pe care il au elevii referitor la lumea fizica si la functionarea acesteia

cuprinde si concepte eronate ce includ si neintelegerile conceptuale de limbaj datorate
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utilizarii unor cuvinte care au un inteles In vorbirea de zi cu zi si altul in context stiintific
(masa-greutate, caldura-temperatura).
2.Expresii, structuri gramaticale:

Expresii literare pot fi create uneori spontan de catre elevi in cadrul conversatiilor ce pleaca

de la materiale vizionate.

Structurile gramaticale pot fi repetate si automatizate in limbajul elevilor prin cantece.

Printr-un repertoriu de cantece se formeaza o dictie clara, o vorbire nuantata si frazata corect ,

in special prin cintecele ce au la baza un text cu framantari de limba.

Texte :

Textele cu continut stiintific-stiinte.

Alte conexiuni se pot obtine cerand elevilor sd explice intelesul unor versuri sau texte dupa
studierea unor fenomene.

Textele descriptive ale unor scriitori romani ce pot fi recomandate elevilor pentru lectura

suplimentara - geografie, stiinte.

Excursia literard adanceste intelegerea operelor cu caracter descriptiv si poate fi precedata sau

urmata de lecturi adecvate din opera scriitorilor.

Observarea orizontului local poate fi corelata cu cerinte care apartin disciplinei limba romana

prin asociere cu studierea unor fragmente din monografia localititii natale.

Textele cu un continut istoric (unele continand arhaisme), in proza sau in versuri,

Textele cu o valoare strict documentari - istorie;

Proverbe, legende, ghicitori ce pot fi valorificate in legatura cu temele abordate in lectiile de

stiinte, geografie, istorie, sau explicarea unor proverbe despre economie dupa rezolvarea unor
probleme cu acest continut in orele de matematica, textele folclorice - corelate cu punctele de
cusatura in orele de abilitati practice.

Textele unor cantece ii apropie pe elevi de unele poezii cunoscute sau ii ajutd sa gaseasca

momentele foarte importante din textele narative. Astfel, se pot corobora informatiile despre
autor si naragiune cu tot continutul de idei al cantecului, putand analiza comparativ. Printr-un
repertoriu de cantece se formeaza o dictie clara, o vorbire nuantata si frazata corect, In special

prin cantecele ce au la baza un text cu frimantari de limba.

Tn cadrul orelor de matematica interdisciplinaritatea se poate realiza si prin :
Citirea unei povestiri fard deznodamant si conditionarea aflarii acestuia de rezolvarea unor
exercitii;

Povestiri §i povesti ce contin povesti,
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Probleme versificate;
Memorarea unor poezii despre cifre(clasa I).
Tn orele de educatie plastica interdisciplinaritatea se poate realiza si prin :

Realizarea unor lucrari care sa ilustreze continutul textelor (asociate unor teme plastice
potrivite);
Imaginile picturale readuc in mintea copiilor imagini vizuale, expresii metaforice ntalnite n
lucrarile literare studiate.

Cuvéntul — ca materie prima in literatura - poate crea imagini vizuale, auditive, tactile,
gustative.

Lectura explicativa este un mod de abordare a tuturor acestor categorii de texte.

Lectura individuala se recomanda pentru completarea celor discutate in clasd si valorificarea

el in revista scolii la rubrica “’Stiati ca...” sau ,,Recorduri” - stiinte, geografie, istorie.

Formarea gustului pentru lecturad se poate realiza prin textul problemelor: despre carti, despre

activitati culturale, dar si prin utilizarea datelor biografice ale unor autori.

Educatia literara urmareste inifierea elevilor in tehnica decodarii si a descoperirii unor

adevaruri artistice in operele in care acestea sunt mai greu de descoperit.

Personajele din texte pot fi utilizate astfel:
ca participanti in cadrul lectiilor - matematica etc.;
portretele morale a doua personaje — caracterizari comparative in antiteza - educatie civica,

jocurile de rol cu subiecte din basme si povesti evidentiaza personajele pozitive.

Cerinte ce dezvolta creativitatea

Crearea de probleme asemanatoare celor din povestile citite;

Sa-si imagineze legende (a unui animal , loc, a unei plante etc.);

Excursiile si drumetiile pot fi valorificate prin: compuneri, povestirea unor intamplari, jocuri
de rol;

Descrieri ale unor imagini fotografice sau filmate;

Exercitii de creatie care sa ilustreze teme cu elemente moral-Civice;

Coroborarea compozitiilor literare cu cele plastice pe aceeasi tema;

Cantecele pot fi puncte de plecare pentru realizarea unei compuneri, a unui dialog sau a unor

mici texte narative;
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Auditiile pot determina crearea unei poezii, a unei descrieri, a unui desen;

Colaje reprezentand scene din textele studiate.

Limba romana — educatie fizica :

Jocurile debuteaza cu ,,numaratori” ce sunt de fapt jocuri de cuvinte, unele create chiar de
elevi;

Vechile jocuri batranesti folclorice combina limba romana, educatia muzicala, educatia
fizica;

Euritmia este o combinare armonioasa de sunete, linii, miscdri, sintezd a gimnasticii $i
dansului cu acompaniament muzical sau vorbit. Poezia este elementul principal, fondul de la

care se porneste.
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Transdisciplinaritate si interdisciplinaritate

Prof. Dobre Florentina
Liceul cu Program Sportiv, Briila

Dezvoltarea exprimdrii corecte, orale si scrise, obiectiv major al activitatii instructiv-
educative, se realizeaza la toate disciplinele scolare, cu precadere la limba si literatura
romana.

Cunostintele nsusite la cunoasterea mediului inconjurator, istorie, geografie sunt
dezvoltare a vorbirii, a compunerii Tn sine. Acestea servesc ih mod direct la parcurgerea celor
patru procese de cunoastere si infelegere ale limbajului: audierea, vorbirea, citirea si scrierea.

Activitatile desfasurate in cadrul orelor de dezvoltare a vorbirii si cunoasterea mediului
inconjurator, istorie, geografie etc. trebuie folosite in scopul largirii limbajului lexical al
compunerii acestuia n structuri gramaticale corecte.

Compunerile realizeaza - pe de 0 parte - o sinteza a tot ceea ce elevii invata la orele de
limba romana, precum si la celelalte obiecte de invatamant, mai ales din punctul de vedere al
corectitudinii exprimarii, iar - pe de alta parte - ele constituie cel mai potrivit prilej de
valorificare a experientei de viatd a elevilor, de manifestare a imaginatiei si fanteziei lor
creatoare.

(13

Fiind vorba de “compunere “, se intelege ca clementele de creatie originale, de
compozitie, trebuie sa reprezinte criteriul principal de evaluare a lucrarilor pe care elevii le
realizeaza, fie in clasa, fie in afara orelor.

In “compozitiile lor”, pe langd reproducerea unor fapte, cunostinte si date dinainte
cunoscute, elevii trebuie sa redea propriile lor sentimente, izvorate din cunoasterea directa a
diverselor aspecte de viata, prin observarea directa a obiectelor si fenomenelor cu care vin in
contact.

Problema care apare atunci cand elevii alcatuiesc compuneri este ca acestea sunt aproape
identice - compuneri sablon — incat, cu mare greutate se pot delimita elemente de creatie
originale ale elevilor, de simpla reproducere a unor date pe care le-au acumulat in pregatirea
prealabila alcdtuirii compunerilor.

Premisa de la care trebuie sa se porneascd in realizarea compunerilor este aceea ca toate,

indiferent de felul lor, trebuie sa constituie rezultatul unei activitati independente a elevilor, al
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unui efort intelectual depus de acestia si nu doar o simpla reproducere a unor lucruri dinainte
stabilite.

La orice lectie care se desfasoara pe baza unui text citit - text suport, exista posibilitati de
solicitare a unei activitati de creatie din partea elevilor, chiar dacd unele dintre ele sunt, in
aparenta, neinsemnate.

Ideile principale dintr-un fragment si apoi ideea de baza a intregului text pot fi formulate
si intelese in moduri diferite. Participarea efectivd a elevilor la aceastd activitate este
hotaratoare. Fiecare elev trebuie solicitat sa caute si sa gaseascd formularea cea mai adecvata.

Teoreticienii Tnvatarii au subliniat importanta abordarii predarii-invatarii eficiente ca un
proces de integrare si descoperire prin care elevul este ajutat sa-si extinda §i sa-gi
restructureze ideile pe care le are deja, sa interpreteze si sa inteleaga fenomenele noi prin
prisma cunostintelor proprii.

Aceastd abordare are doua consecinte imediate: elevii formuleaza intrebari si cauta
raspunsuri in mod activ i trebuie sa fie tot timpul constienti de ceea ce stiu si de ceea ce vor
sa afle.

Este foarte important ca exprimarea elevilor sa fie corecta in toate imprejurdarile, la toate
disciplinele de invatamant. Ori de céate ori sunt pusi in situatia de a relata ceva, chiar la
verificarea cunostintelor, elevii trebuie sa dea dovada de o bund cunoastere si intelegere a
celor relatate, iar exprimarea lor trebuie sa fie clard, concisa, ingrijitd,0o adevarata

“compozitie” personala.

Bibliografie
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*lonescu,C.,1992,Strategii de predare si invatare,Ed.Stiintifica,Bucuresti
*Florincuta,C.,Cheregi,E.,2004,Invatamantul primar,Revista dedicata cadrelor
didactice,Ed.MINIPED, Bucuresti.

ABORDAREA INTERDISCIPLINARA-BUNE PRACTICI, NR. 2 ISSN 2668-4543 ISSN-L 2668-4543



Metode activ-participative la orele de stiinte

Prof. Dragulin Luiza-Nicoleta

Scoala Gimnaziala ” 1. L. Caragiale”, Braila

Educatia trebuie sia pregateasca individul pentru ritmul accelerat al schimbarii in
societatea in care trdim, sa-i creeze deprinderi si abilitdti de adaptare si, mai mult decat atat,
Tnsusi procesul de instruire trebuie s se adapteze noilor conditii. Educatia omului modern
trebuie sa se orienteze catre o educatie continud, capabild sa-1 pregateasca pe individ oriunde
s-ar afla si nelimitat in timp.

Sarcina educatiei si formarii bazate pe noile tehnologii ale informatiei s1 comunicarii
nu este de a demonstra ca are rezultate imediate intr-0 intrecere cu alte tipuri de sisteme
educationale, ci de a substitui o parte din structurile actuale cu un nou spectru de
performante, in intdmpinarea schimbadrilor inerente ce au loc in cultura si civilizatie.

Cu certitudine, tehnologiile informatiei si comunicarii vor deveni instrumente de
utilitate universald. De aceea, este necesar sa se dezvolte in acest sens un nou mod de gandire
si comportament care va permite cadrelor didactice sa faca fata oricarei noi cerinte.

Fiecare cadru didactic va trebui sa capete o formatie de baza, solida in domeniul TIC,
in abordarea transcurriculara a disciplinei/ disciplinelor predate.

Acomodarea inca din scoald cu noile tehnologii influenteaza formarea intelectuald a
elevilor in urmatoarele directii:

a) Stimularea interesului fata de nou

Atunci cand se lucreaza cu calculatorul, interesul si implicarea elevului este
neintrerupta. Deschiderea aproape completa pe care o ofera tehnica de calcul elimina riscul ca
elevul sa se plictiseasca sau ca activitatea sa intre in rutina.

b) Stimularea imaginatiei

De obicei, elevii iau contact cu lumea calculatoarelor prin intermediul
jocurilor.Varietatea subiectelor abordate de acestea stimuleazd imaginatia celor care le
utilizeaza, cu atdt mai mult cu cat aceste programe sunt special concepute sd dezvolte

fantezia, inventivitatea, rapiditatea ludrii deciziilor, reflexele.
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¢) Dezvoltarea unei gandiri logice

Gandirea elevilor castiga in profunzime si rapiditate.
d) Pot fi simulate pe ecran fenomene si procese in evolutia lor, unele experiente greu
accesibile laboratoarelor scolare.
e) Se poate optimiza randamentul predarii prin prezentarea cu ajutorul ecranului a unei
largi varietati de exemple sau modele asociate unei secvente de lectie. Aceasta conduce la
stimularea inventivitatii si aplicativitatii, a spiritului participativ si anticipativ al celui care
invata.
f) Formarea intelectuali a tinerei generatii se va face in spiritul autoeducatiei.
g) Elevul invata in ritm propriu, fira emotii si perturbari ale comportamentului determinate
de factorii de mediu.
h) Rezultatele si progresele obtinute beneficiaza de o apreciere obiectiva.

Ca metoda, invatarea asistata de calculator recurge la un ansamblu de mijloace care
sa-1 permita atingerea obiectivelor si formarea competentelor specifice.

Mijloacele didactice specifice metodei sunt programele de invatare sau soft-urile
didactice.

Prin soft educational se intelege un program proiectat in raport cu o serie de
coordonate pedagogice:
- obiective comportamentale;
- continut stiintific specific;
- caracteristici ale grupului tintd si tehnice:
- asigurarea interactiunii individualizate;
- asigurarea feed-back-ului secvential;
- realizarea evaluarii formative.

In sens larg, prin soft educational se intelege orice program proiectat pentru a fi
utilizat in instruire.

Dupa functia pedagogica pe care o pot indeplini in cadrul procesului de instruire,
soft-urile educationale pot fi:
-de exersare
-prezentare de noi cunostinte
-de simulare
-testare

-dezvoltare a unor capacitati sau aptitudini
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-jocuri educative

1._Soft-uri de exersare — intervin ca un supliment al lectiei din clasa, realizdnd exersarea

individuala necesard insusirii de noi date, proceduri, tehnici sau formarii unor deprinderi
specifice; ele 1l ajutd pe dascal sa realizeze activitatea de exersare, permitand fiecarui elev sa
lucreze 1n ritm propriu si sd aiba mereu aprecierea corectitudinii raspunsului dat.

2.Soft-uri de prezentare de noi cunostinte — creeazd un dialog (aseméanator dialogului

profesor-clev) intre elev si programul respectiv. Interactiunea poate fi controlata de computer
(dialog tutorial) sau de elev (dialog de investigare).

3. Soft-uri de simulare — permit reprezentarea controlata a unor fenomene prin intermediul

unor modele cu comportament analog. Prin lucrul cu modelul se ofera posibilitatea
modificarii unor parametri si observarii modului cum se schimba comportamentul sistemului.

4.Soft-uri pentru testarea cunostintelor — reprezintd poate gama cea mai variata, intrucat

specificitatea lor depinde de mai multi factori: momentul testarii, scopul testarii, tipologia
interactiunii (feed-back imediat sau nu).

5. Jocuri educative — sunt soft-uri care sub forma unui joc urmaresc atingerea unui scop.

Prin aplicarea inteligentd a unui set de reguli, il implica pe elev intr-un proces de rezolvare de
probleme.

Una din caracteristicile de prima importanta ale unui soft educational este calitatea
interactiunii cu elevul; de ea depinde masura in care se produce invatarea.

O alta caracteristica este flexibilitatea. Modul in care este proiectat softul cu care va
interactiona elevul, va evidentia o individualizare a parcursului in raport cu reactiile elevului,
instruirii.

Din acest punct de vedere unele soft-uri sunt centrate pe elev (cuprind si sarcinile de
lucru care sa asigure invatarea), altele sunt centrate pe profesor (prezintd continuturile, dar
Nu-si propun si exersarea).

In comparatie cu alte metode, invitarea asistati de calculator prezinti o serie de

avantaje cum ar fi:

sprijind si faciliteaza procesul de invatare;

Tncurajeaza constructia activa a cunostintelor;

- asigurd contexte semnificative pentru invatare;

stimuleaza creativitatea si competitivitatea, dar si lucrul in echipa;

promoveaza reflectia;
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- stimuleaza activitatea intelectuala si dezvoltarea de competente;

- informatia este receptata si asimilatd mult mai eficient;

- procesul de invatare devine dinamic, intuitiv si participativ;

- creste calitatea actului pedagogic;
- elibereaza elevul de multe activitati de ruting;

- reduce timpul de studiu;

- substituie materiale i instrumente didactice scumpe sau greu de procurat;

- modifica atitudinea fata de calculator ca instrument de lucru.

Metode active-participative care dinamizeaza procesul de invatare se pot insera cu

succes in activitatea de predare —invatare.
Explozia stelara

Metoda ciorchinelui

Eseul stiintific

Copacul ideilor

Exemplificari ale metodelor utilizate la clasa:
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Concluzii

In contextul unei societati aflate intr-o continui cdutare a modelelor spirituale si
morale si 1n conditiile in care individul are o determinare spatio-temporald puternic
influentatd de factorul economic, izolarea sociald a acestuia este o realitate evidentd. De
aceea se impune adoptarea unor strategii care sa contracareze efectul izolarii. Aceste strategii
sunt de regula de natura comunicationala.

Prin utilizarea tehnologiilor informatice si comunicationale, ruperea barierelor spatio-
temporale devine o realitate.

Cum nu putem desprinde educatia de comunicare, insertia tehnologiilor informatice

in educatie este o consecinta fireasca a progresului societatii.
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,» Mens sana in corpore sano”

O minte sanatoasa intr-un corp sanatos

Prof. Durbaca Gabriela Valentina
Prof. lliescu Mihaela

Scoala Gimnaziala,,Mihu Dragomir”, Briila

O constantd a dezvoltarii curriculare, “interdisciplinaritatea reprezinta o relagie “intre
mai multe discipline, stiinte, despre domenii ale stiintei fundamentat pe transferul de
concepte si metodologii intre mai multe discipline™’.

Poate ca pentru unele cadre didactice, aceastd abordare pare stranie si, mai mult sau
mai putin realizabila, datd fiind starea actuala a institutiilor scolare: programe incarcate, ore
insuficiente pentru unele discipline, presiunea evaluarilor interne si externe, parinti din ce in
ce mai neinteresati de joaca copiilor, un numar mare de copii demotivati, elevi pentru care
scoala este neimportanta, inutild, o pierdere de timp sau ceva care trebuie facut pentru ca asa
trebuie / asa zice familia.

Un demers interdisciplinar limba si literatura romana-educatie fizica si sport isi propune
sa steargd granitele rigide dintre activitati la aceste discipline. Elevii sunt pusi in fata unor
experiente de Invatare complexe si interactive care le dezvoltd interesul pentru activitati
dinamice necesitand abilitdati motrice si cognitive, competente sociale de cooperare in cadrul
echipei intr-o succesiune rapida contra cronometru. Termenii de referinta sunt: a actiona, a
decide, a rezolva, a gandi critic, joc didactic cumulat cu jocul sportiv, stimularea atentiei si a
perspicacitatii. La acest tip de lectii interdisciplinare se procedeaza printr-un transfer vertical
al exercitiilor fizice desfasurate In mod frecvent atat in timpul orelor de educatie fizica si
sport cat si independent, in timpul liber, ce ajuta la dezvoltarea neuropsihicd a copilului de
varsta scolard mijlocie la exercitii lingvistice. In aceasti perioadd, se dezvoltd rapid si
procesele gandirii: analiza, sinteza, generalizarea, sistematizarea, comparatia, analogia care se
perfectioneaza, faicand posibila rezolvarea cu succes a unor situatii problema.

Mijlocul cel mai atractiv pentru copiii de toate varstele In care activitatea fizicd se

imbind cu activitatea intelectualda este jocul. Jocul poate fi folosit In cadrul mai multor

! Florin Marcu, Marele dictionar de neologisme, Editura Saeculum 1.0, Bucuresti, 2000, p. 472
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discipline de studiu, deoarece sunt atractive, angrenand toti copiii indiferent de potentialul
fiecaruia.

Valoarea educativa a jocurilor este datd de bogatia de idei a jocului, de puterea de
atractie pe care o exercitd acesta, de intensitatea emotiei, a vointei, dar si a efortului
intelectual. Prin respectarea regulilor si a sarcinilor, jocul dezvoltd atentia copiilor si poate fi
folosit in orice moment al lectiei atat ca exercifiu de dezghet, de captarea atentiei, cat si in
final la asigurarea transferului.

Obiectivele jocurilor sunt de formare si perfectionare a unor deprinderi motrice de
baza si specifice unor ramuri sportive. In cadrul jocurilor de miscare pe care le vom descrie,
sarcinile pot fi multiple. De la legarea cuvintelor si inlantuirea lor in propozitii pana la
exercitii de foneticd si vocabular.

Activitatea poate fi desfasurata atat in sala de sport, cat si in aer liber.

Statuile
Colectivul clasei este organizat in coloana cate unul. La semnalul profesorului acestia
pleaca in alergare in jurul terenului. La urmatorul semnal, elevii vor ramane nemiscati.
Castiga puncte doar cei care reusesc sa ramana nemiscati. Se folosesc ca pozitie de
statuie diferite. Dupa 20 de secunde pornesc in cdutarea exercitiilor. Le citesc si merg in colf
la masa profesorului si raspund oral.
Precizeaza cuvintele care contin diftongi: nevoie, pieri, niciodatd, nu-i trecut, tarziu,
trandavia, scoala

Soapta, aer, picioare, leoaica, ne-a dat, doarme, razboi

Comanda inversa

Elevii vor lucra frontal, din usoara alergare pe loc. In fata colectivului de elevi va fi
situat profesorul care va da o comanda. Comanda va fi executata invers, decat cum a spus
profesorul. Pentru comanda pot fi utilizate antonimele:
vesnic, viatd, temporal, util, impachetare
inzapezire, mobil, elocvent, infrunzire

Castiga doar cei care reactioneaza cel mai repede.
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Culesul cartofilor
Elevii vor fi impartiti in doud siruri. In fata fiecdrui sir vor fi amplasate 3 cosuri
dispuse la 3 m unele de altele, in care vor exista intrebari din Ib. roméana.
Construiti enunfuri cu omonimele:
tarina, lac, banca, dulce, banc, leu
vara, poartd, barem, basca, cariera, sare
Cagtigatori vor fi primii care termind cursa §i care reusesc sa raspunda corect la toate

intrebarile. Fiecare raspuns trebuie dat in maxim 10 sec.

Mingea prin tunel

Elevii vor fi impartiti in doua siruri. Distanta la care sunt dispusi unul fata de celdlalt
este de 1m. Mingea se va transmite din mana Tn mana cu misiunea de forma o propozitie cu
paronimele
glaciar-glacial, monah-monarh, aliniat-alineat, anual-anuar, calitate-caritate
companie-campanie, cazual-cauzal, confuzie-contuzie, familial-familiar, fisa-fisa

Castiga cei care executa cel mai corect si mai rapid si folosind corect paronimele in

enunturi.

Cursa pe perechi
Colectivul de elevi va fi dispus pe doua siruri, in perechi de cate doi. La semnalul
profesorului acestia se vor deplasa in alergare t{indndu-se de mana pana la cutia amplasata la
20 m 1n fata fiecarui sir. Acolo vor raspunde la intrebari:
diftongii sunt grupuri de litere sau grupuri de sunete
schita este opera epica de mica sau mare intindere
personajele fabulei intruchipeaza calitati sau defecte
personajele sunt persoane sau ,,fiinte de hartie”

intorcandu-se la sir tot in alergare.
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Cursa in sac

Elevii vor fi Impartiti in doud siruri. Fiecare sir dispune de cate un sac. Deplasarea se
va face cate unul in sac pe o distantd de 10-15m prin sarituri succesive.

La capatul distantei deja parcurse, vor citi poezii de dictie:

,Capra calcda pe un clinci Clinciul crapa capul caprei negre-n cinci.”
,,oasiul sta pe sasiu si susoteste.”

,,Bucura-te cum s-a bucurat Bucuroaia de bucuria lui Bucurel care s-a intors bucuros
de la Bucuresti.”

,,Un vultur sta pe pisc c-un pix in plisc.”

Castiga sirul care termind rapid si raspunde corect la toate intrebarile.

Fiecare joc va fi lucrat de 2 — 3 ori.

La aceasta varsta de 12-13 ani jocurile trebuie sa se desfasoare de regula pe echipe
avand caracter de intrecere. Ele sporesc interesul copiilor si al tinerilor, stimuleaza
colaborarea cu partenerii de joc, permit manifestarea inifiativei si a independentei in actiuni,
contribuind la educarea atentiei, a perceptiei si a reactiei motrice si intelectuale.

Forme de evaluare
Exercitiul bulgarilor de zapada

Fiecare elev noteaza pe o foaie de hartie o idee noua pe care a invatat-0 in activitatea
interdisciplinara. Se mototolesc hartiile si se arunca in aer. Fiecare elev va ridica un bulgare

de hartie si va citi cu voce tare ce scrie pe bilet.
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Ora de literaturi-cuvant, sunet si culoare

Prof. laurum Gabriela

Scoala Gimnaziala “M.Viteazul” si Scoala Gimnaziala” E. Teodoroiu”, Braila

Interdisciplinaritatea ofera o imagine integrata a lucrurilor care sunt analizate
separat. Ecologia, stiinta interdisciplinara prin definitie, ofera numeroase ocazii
abordarilor interdisciplinare. Receptarea informatiilor despre Ilumea vie, explorarea
sistemelor biologice, demonstrarea principiilor naturii cer de la sine astfel de abordari
integrate, care fac continuturile invagarii nu doar mai complexe, ci si mult mai interesante,
mai atractive pentru elevi. Intoarcerea la natura a fascinat intotdeauna omul. Abordarea
transdisciplinara, prin integrarea cunostintelor de diferite domenii, creeaza posibilitatea
formarii  unei viziuni globale asupra realitatii inconjurdtoare. Elementele primare ale
cunoasterii limbii romdne, ale mediului natural si ale artei prezinta interes aparte pentru
elevi, motivandu-i la informare, analiza, creare, reflectie si implicare activa.

Structurat la nivelul a patru discipline, am realizat un optional care propune initierea
elevilor 1n cunoasterea mai atentd a fiecarui anotimp, din perspectiva textelor literare si
armoniei culorilor. De la stiintd, copilul trece la literatura, de la muzica la desen, conturand
astfel céate un tablou despre fiecare anotimp. Prin intermediul literaturii, artelor plastice,
biologiei si muzicii se stimuleaza capacitatea creatoare a elevilor si prin crearea unor produse
se educa spiritul de echipa si de colaborare in procesul de elaborare.

La disciplina biologie, competentele generale la gimnaziu sunt urmatoarele (programa
scolard la biologie, clasele V — VIII, Bucuresti, 2009):

1. Receptarea informatiilor despre lumea vie.

2.  Explorarea sistemelor biologice.

3. Utilizarea §i construirea de modele §i algoritmi in scopul demonstrarii principiilor
lumii vii.
4.  Comunicarea orala §i scrisa utilizand corect terminologia specifica biologiei.

5. Transferarea si integrarea cunostintelor si a metodelor de lucru specifice biologiei Tn

contexte noi.
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Incd de la acest nivel se observd anumite conexiuni ale biologiei cu alte discipline,
cum ar fi: geografia, fizica, chimia (prin competentele 1 si 2), matematica (prin competenta
3) si chiar limba romana (prin competenta 4). Competenta cu numarul 5 are un pronuntat
caracter interdisciplinar.

Continuturile

Studiul continud prin analiza competentelor specifice si a continuturilor din programa
scolara la biologie in vederea stabilirii continuturilor care vor fi abordate interdisciplinar. S-
au ales urmatoarele continuturi:

1. Bioritmuri circadiene si sezoniere la plante (ecologie — literatura — educatie muzicala —
educatie estetica);

2. Bioritmuri circadiene §i sezoniere la animale (ecologie — literaturd — educatie muzicala —
educatie estetica);

3 Relatii intraspecifice la animale; comunicarea si viata sociald la animale (ecologie —
zoologie — etologie);

Competente

Cl: formarea unor competente integrate, care sa permita transferul de cunostinte si metode
dintr-o disciplina in alta;

C2: corelarea limbajelor specifice mai multor discipline scolare;

C3: clarificarea unor teme, rezolvarea unor probleme facand apel la mai multe discipline

OBIECTIVE TRANSDISCIPLINARE

Initierea elevilor in cunoasterea specificului fiecdrui anotimp, din perspectiva textelor
literare,sunetelor si armoniei culorilor;

Activizarea si nuantarea vocabularului elevilor, prin descoperirea unor curiozitdti din lumea

vietuitoarelor.

COMPETENTE

Dezvoltarea capacitatii de receptare a mesajului scris si de exprimare orald si scrisd prin
interpretarea textului citit;

Formarea capacitatii de cunoastere a unor notiuni caracteristice stiintelor naturii,

Dezvoltarea exprimarii si a simfului estetic prin compozitii plastice.
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EXEMPLU

Obiective interdisciplinare (ecologie — literatura, ecologie — educatie esteticd, ecologie —
educatie muzicala):

1 — elevii sa constientizeze frumusetea naturii

2 — pe baza materialului prezentat, elevii sa adopte criterii estetice si morale 1n aprecierea
valorilor culturale si ale naturii

3 — elevii sa fie capabili sd sesizeze prezenta elementelor naturii (studiate in orele de

biologie) in literatura, pictura, muzica etc.

Resurse procedurale (metode): observatia, lectura, conversatia, audifia muzicala, “stiu —

vreau sa stiu — am invatat”

Resurse materiale: text literar (poezia “Sfarsit de toamna” de V. Alecsandri, Toamna-de O.
Goga); imagini (peisaje) avand ca tema natura in diferite anotimpuri; auditie muzicala (A.
Vivaldi, Anotimpurile, Tudor Gheorghe-Toamna, versuri O.Goga)

Forma de activitate: frontala, individuala, pe grupe

Tipul de lectie: predare-invatare

Desfasurarea activitatii:

ETAPELE ACTIVITATEA ACTIVITATEA

LECTIEI PROFESORULUI ELEVILOR

1. Organizarea — pe fond muzical (A. Vivaldi —- se organizeaza in grupe de cate 4-
clasei Anotimpurile), organizeazaisi exprima sentimentele inspirate

impreund cu clasa grupe de cite 4de muzica ascultata
elevi
2. Captarea atentiei si— mparte grupelor de elevi imagini— observa imaginile si pe baza
reactualizarea reprezentdnd natura/ ecosisteme inacestora descriu fizionomia
cunogstintelor diferite anotimpuri- pune intrebariplantelor in functie de anotimp-
legate de structura unui ecosistem  raspund oral la intrebari
-cautd 1n dictionar online sau in

volum notiunea de ecosistem *

3. Anuntarea temei si a— scrie titlul lectiei pe tabla- prezintai— pun Intrebari, dau exemple
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competentelor vizate

4. Dirijarea invatarii

competentele vizate si obiectivelereferitoare la natura in literaturd si
interdisciplinare ecologie —arta (fiecare grupa pregateste cate
literatura, educatie muzicala, un exemplu)

educatie plastica

— imparte grupelor fise cu textul— citesc poezia, discutd- identifica
poeziei ,,Sfarsit de toamna”, de V.in text elemente de biocenoza si de
Alecsandri si distribuie sarcini pebiotop care descriu trecerea de la
grupe- prezinta ritmurile sezoniere sitoamnd la iarnd (in functie de
circadiene la plante- explica modulsarcinile primite pe grupe)

de realizare a wunor observatii

fenologice

5. Asigurarea feed-— realizeaza impreuna cu elevii — ies la tabla si completeaza tabelul

back-ului si evaluareaschita lectiei pe tabla, dupa metodacu notiunile de bazd— completeaza

orala a cunostintelor

,»Stiu — Vreau sa stiu — Am invatat” [n paralel tabelul in caiete

*ECOSISTEM (< fr.)s. n. (BIOL.) Unitate naturald care include toate organismele vii

(biocenoza si mediul (biotopul) in care traiesc. Relatiile intre organismele vii si factorii de

mediu sunt realizate prin schimbul reciproc de materie si energie dintre ele.

In cadrul educatiei emotionale un rol aparte ocupa educatia plasticd. Punerea in

acelasi context al unor elemente de limbaj literar, plastic, muzical si stiingific permite o mai

puternica implicare a sensibilului in achizitiile elevului. Scopul demersului este sa atinga acea

competentd transversala care ii permite si integreze fenomenul in ansamblul de trei-cinci

elemente, astfel zis de a elimina fragmentarismul specific continuturilor traditionale.

Notiunile de teorie literard, de educatie plasticd si informatii stiintifice intrd in melanj

didactic care elimind focalizarea pe detalii. Se obtine astfel o0 modelare a gandirii copilului

pentru o mai usoara integrare in viata sociala si folosirea tuturor competentelor dobandite.
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Jocul didactic-metoda eficienta pentru elevii cu C.E.S

Prof. itinerant si de sprijin Iconaru Verginica Violeta
Scoala Gimnaziala,,Mihu Dragomir”

C.S.E.l., Braila

Jocul didactic creaza conditii favorabile de aplicare a cunostintelor si de exersare a
priceperilor si deprinderilor sub forma unor activitati placute si atractive.

Prin joc copilul isi antreneaza capacitatea de a actiona creativ pentru ca strategiile
jocului sunt strategii euristice in care se manifestd spontaneitatea , initiativa, istetimea
copiilor.

Fiecare joc didactic trebuie sa-i instruiascd pe copii, s le consolideze
cunostintele despre lumea inconjurdtoare.

Jocurile didactice cu continut matematic, cele pentru dezvoltarea gandirii sau pentru
insusirea unor notiuni, se bazeaza mai mult ca celelalte pe dezvoltarea operatiilor de baza ale
gandirii.

Subliniind importanta activitatii instructive-educative , Jean Chateau spunea ca
’scolarul trebuie sa fie mai mult decat un copil si mai pugin decat un adult, iar munca scolara
trebuie sa fie mai mult decat joc si mai putin decat munca’’-ea este o punte intre joc si
munca.

Prin joc elevii vor invata sa identifice principalele corpuri, corpuri geometrice marginite
de fete plane, corpuri rotunde; sa sesizeze elementele lor, desfasurarile acestor corpuri; sa se
familiarizeze cu modul de reprezentare a unui corp spatial in plan. Utilizdnd jocul vor
vizualiza aceste corpuri, din diverse unghiuri, vor sesiza $i marca elementele lor: varfuri,
muchiile bazei, muchii laterale, baze, fete laterale. Elevii vor lucra individual si in echipe
de céte doi.

Ora va debuta prin prezentarea a trei picturi realizate n cadrul curentului artistic
cubism. Geometria In spatiu este o ramurd a matematicii care se ocupa de studiul corpurilor
geometrice, corpuri pe care le gdsim in realitatea in care traim.

Aceste picturi apartin curentului artistic numit cubism. Cubismul a fost initiat de
catre francezul Georges Brache si de Pablo Picasso, care, de altfel, a fost si personajul celebru

care a prezentat aceasta migcare artisticd aparuta in Europa, la inceputul secolului XX.
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Picturile asociate cu aceasta migcare au fost caracterizate, in general, de figuri geometrice,
fracturate, de culori discrete si margini nespecificate. Multi au folosit forme geometrice de
baza, cum ar fi: piramidele, cuburile, sferele sau conurile, descompuse in diferite unghiuri si
plane dand senzatia de adancime si volum.

La fel ca si pentru pictorii cubisti una dintre provocdrile lectiei de azi va fi cum sa
reprezentdm corpurile geometrice pe o suprafatd pland. Ne mai propunem sa identificim
obiecte din mediul inconjurator care sunt reprezentate cu ajutorul corpurilor geometrice, sa

identificam care sunt elementele si desfasurarile plane a acestor corpuri.

Cubism
1.Pablo Picaso, Le Reservoir, 1909
2.Kayuza Akimoto, Treacherpos Moons, 2012

3.Eugene Ivanov

Scop:
Cresterea motivatiei pentru studiul geometriei prin realizarea de conexiuni intre

notiunile studiate si lumea reala.

Intrebari esentiale:
Care sunt elementele unui corp geometric?

Cum se reprezinta in plan corpurile geometrice?

Reactualizarea cunostintelor anterioare se va face cu ajutorul trusei de corpuri
geometrice. Corpurile geometrice: cubul, paralelipipedul, piramida, cilindrul si conul, sfera,
vor fi agezate pe catedra. Li se va cere elevilor sa observe si sa identifice corpurile- corpuri

geometrice marginite de fete plane si corpuri rotunde/de rotatie.
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Pentru a putea observa si analiza mai bine corpurile geometrice, o sa folosim jocul.
Jocul ne prezintd principalele corpuri: prisma triunghiulard regulata, piramida patrulatera
regulata, cilindrul, conul si sfera.

Corpurile geometrice se reprezinta diferit fatd de figurile plane. Conventiile de desen
care ne ajutd sd reprezentdm mai sugestiv corpurile geometrice- figuram punctat muchiile

care nu se vad si pastram paralelismul dreptelor.

Fisa de lucru - Aplicatii
Observati, analizati si completati, spatiile libere, pentru urmatoarele corpuri geometrice:
CUBUL
1 Cate varfuri are in total cubul?.................
2 Cate varfuri se afla pe baze? ................
3 Cate fete are n total cubul? .................
4. Cate baze are cubul? .................
5 Cate fete laterale are cubul? .................
6 Descompuneti cubul si precizati din ce figuri plane este format si care este numarul
JOF. e

7. Colorati diferit doua fete laterale opuse.
PRISMA TRIUNGHIULARA REGULATA

1

2 Cate varfuri se afla pe baze? .................

3 Cate fete are in total ? .................

4. Céate baze are ? ................

5 Cate fete laterale are 7 .................

6 Descompuneti prisma triunghiulard regulata si precizati din ce figuri plane este format

sicare este NUMATUL 10T . ......oooiiiiiiii e
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PIRAMIDA PATRULATERA REGULATA

1

2 Cate varfuri se afld pe baze? .................
3 Cate fete are in total 7 .................

4. Cate bazeare 7 .................

5 Cate fete laterale are ? .................

6

Descompuneti piramida patrulaterd regulatd si precizati din ce figuri plane este

format si care este NUMATUL IOT. ......cccoeviiiiiiiiiiiee e
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Jocul Shapes :

S& recuncastem corpuri geometrice 3i fizuri geometrice plane

a7 as | 39 ELi 41
VICTORIE
ET as 33 az 31
| 25 27 28 29 I 30
24 22 21 20 1o
13 14 16 a7 18
1z 11 10 o 8 T
2 3 4 s (3
sTART D) !; — ] N

Regulamentul joculai
S recuncaztem corpuri geometrice 5i figuri geometrice plane

Piesele de joc: jocul de pe carta care poate fi ;ercsat; pioni gi 2 zaruri:
=  un zar clasic (exemplu, de burete, lemn. plastic).
*  un zar mare pe fegele cAruia hirtii pe care scrie:

B

Fov

Regulamenr:

bazs {du-te inainte)
bazs (du-te INapoi) "

£ati laterald (du-te inainte) ="

£ars laterali (du-te Napoi) —m

mamar de warfuri

mamir de muchii

Jocul poate £i jucat de citre mai momlti copii, de preferings 2, 3 sau 4. Fiecare dintre

copii isi va alege un pion cu care va juca. Se va stabili o ordine de joc la aruncarea in ordine

e

a de pe zar. Jocul incepe de la mamSral 1 Start.
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Se da cu zarul clasic.
Daca jucatorul nimereste pe o figurd geometricd pland inainteaza pana la urmatoarea figura
geometrica pland; daca este ultima figurd geometrica Inainteaza pana la final si castiga.
Dacé jucatorul nimereste pe un corp geometric, atunci arunca si cu al doilea zar si merge
Tnainte sau inapoi, conform indicatiei de pe fata zarului, pana la prima figura geometrica
plana ntalnita.
Dacé zarul nimereste pe fata cu numar de varfuri va inainta cu pionul atatea pozitii cat
numarul de véarfuri, iar daca nimereste pe fata cu numarul de muchii va merge inapoi atatea
pozitii cat numarul de muchii.
Tn cazul corpurilor geometrice care nu au varfuri sau muchii, jucitorul va sta pe loc o turi.
Castigator se declard jucdtorul care ajunge primul la 42 !
Scopul jocului este ca jucatorul:
-sd recunoasca figuri si corpuri geometrice;
-Sa cunoasca proprietati ale corpurilor geometrice (numar de varfuri, forme fete, etc).
Agenda jocului

Figuri geometrice plane
Patrat Dreptunghi Cerc
Corpuri geometrice
Poliedre
Cub
(8 varfuri, 12 muchii)
Paralelipiped dreptunghic
(8 varfuri, 12 muchii)
Piramida triunghiulara
regulata
(4 varfuri, 6 muchii)
Piramida
patrulatera regulata
(5 varfuri, 8 muchii)
Corpuri rotunde

Con (1 varf)

Fetele zarului mare (special)

© ®© ®©® ®©® ® ® ® ® ® ® ® ®©® ©® ©® ® O
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Fisa de lucru - Aplicatii

CILINDRUL
1. Céte baze are?.......cccevveeviviieen.
2. Desfasurati cilindru si precizati figurile din
care este compus.

3. Cefigura ar trebui sa rotim n jurul unei laturi
ca sa obtinem un cilindru?

CONUL
1. Céte baze are?.......cccevveeviviieen.
2. Desfasurati conul si precizati figurile din care
este compus.

3. Cefigura ar trebui sa rotim Tn jurul unei laturi
ca sa obtinem un con?

SFERA
1. Pornind de la definitia cercului, Tncercati sa
definiti sfera.

sferd?

@ Cylinder
________gi
® O
oo
@) Cone
© @
® @ @)
@ Sphere
c @
e»®
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Copilaria de ieri si de azi

Prof. inv. primar Largeanu Florica

Scoala Gimnaziala ,,Mihu Dragomir’’, Briila

Ce este copilaria? Copilaria este perioada vietii umane, intermediara intre idiotia prunciei §i
nebunia tinerefii la doi pasi de pacatele maturitatii si la trei de regretele batranetii.

(Ambrose Bierce-definitie aforistica )

Caracteristicile oricarui copil din ziua de azi si nu numai sunt cheful de joaca si spiritul de

a cunoaste lucruri noi, alaturi de cei mai de pref tovarasi de joaca.

Perioada copilariei este acel moment in care lumea se descopera usor, usor, iar curiozitatea
alaturi de celebra intrebare ,,.De ce ?" este punctul care stabileste grijile parintesti.

Cati copii nu au primit o mustrare pentru faptul ca au depasit ora impusa de parinti de stat
afara sau pentru ca au plecat in descoperirea imprejurimilor alaturi de tovarasii lor de joaca?

Pana nu demult jocurile erau percepute si privite altfel de copiii de atunci, spre deosebire
de jocurile de azi. Fericirea copiilor de atunci nu erau jocurile pe calculator, tabletele,
telefoanele mobile sau alte aparate electronice.

Copiii de la sate sau copiii care erau in fiecare dupa-amiaza prezenti in spatele blocului
obignuiau sa se joace: ,, Ratele si vanatorii " ; ,,Telefonul fara fir" ; ,, Tara tara vrem ostasi ",
iar cel mai popular joc ,,De-a v-ati ascunselea ". Acestea mai sunt jucate si in ziua de azi de
catre copii, dar poate cu mai putin interes sau nu cu atata spirit de joaca , cum era odinioara.

In prezent, parintii se plang ca, de cele mai multe ori, copiii nu au unde si se joace,
deoarece spatiile special amenajate sunt prea putine. Jocurile preferate de copii acum sunt
cele cu rolele, bicicleta , mingea, in special jocurile pe calulator, sau navigand pe retelele de
socializare unde exista multe pericole, dar totusi unde, copiii au acces mereu.
Rar mai vezi copii care se mai joaca ,,De-a Vv-ati ascunselea ", vestitul sotron sau alte jocuri
de genul acesta. Copilaria poate fi singurul paradis pierdut.

Ce as putea face eu ca sa reinvii trecutul si jocurile copilariei?
,»Copiliria de ieri si de azi’’ este titlul unei lectii de istorie pe care am vrut-o altfel...si a

fost altfel.
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Am invitat cateva bunicute sa ne vorbeasca despre copilaria lor. Acestea ne-au povestit
despre copildrie, despre jocuri, traditii, obiceiuri care le-au incantat copildria.
Cu multa blandete, ne-au prezentat obiecte pe care le-au pastrat cu sfintenie ani si ani, obiecte
care le amintesc de copilarie, de parinti si chiar de bunicii lor. Am putut admira un adevarat
muzeu care i-a fascinat pe copii.

Una dintre inimoasele noastre bunici a adus si un platou cu gogosi calde, al caror miros a
transformat clasa intr-o ,,poveste de vanilie’’.

Copiii au avut prilejul sa le ia interviu bunicilor intrebandu-le despre ce jocuri jucau in
copilaria lor, despre regulile jocurilor sau locurile in care se jucau, dar si care este reteta
delicioaselor gogosi.

Am aflat cum isi confectionau singuri mingi din materiale textile sau papusi din panusi de
porumb, iar parul papusilor era matasea porumbului. Se jucau ,,de-a Vv-ati ascunselea”,,
leapsa”, ,,sotron” si altele pe ulitele satului copilariei.

imbinand astfel istoria, limba romand si jocul, am realizat o lectie interdisciplinara

atractiva, interesantd care le-a captivat atentia copiilor.
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Jocuri si jucdrii de ieri si de azi

Abordarea interdisciplinara in predarea istoriei- Exemple de bune practici

Prof. inv. primar Mocanu lonela

Scoala Gimnaziala ,,Mihu Dragomir’’, Briila

,Miracolul oricarei copilarii este ca, oricat de apasatoare ar fi Tmprejurarile in care se
petrece, sufletul copilului pastreaza o inocenga sub atingerea careia totul imprumuta ceva
din farmecul unui basm si chiar daca, odata cu trecerea anilor, inocensa se va pierde, ceea
ce raméane va fi memoria intacta a intamplarilor traite in acea vreme. "

(Alexandra Noica-Wilson)

@ Copildiria
de Ana Blandiana

Copilaria-i o poveste

Ce te cuprinde si apoi te lasg
Ajungi batrdan, si zici c-a fost
Sfrumoasé

A fost atunci, azi nu mai este.

Invatd sd-ti trdgiesti copildria
Cdici ea se duce-asa rapid,
De n-ai séd poti séa zici c-a fost
Jfrumoasda,

Céand s-a pierdut in infinit.

”» FAMILIA “ - A REPREZENTAT CUVANTUL CHEIE DE LA CARE AM PLECAT
TN REALIZAREA ACTIVITATII PRACTICE — JOCURI SI JUCARII DE IERI S| DE
AZI-

Fiecare elev a fost insotit de un parinte/bunic cu care a lucrat in perechi;

Au avut ca sarcind de lucru — confectionarea unei jucarii — in perechi;

Fiecare pereche si-a adus de acasa o jucarie veche si una noua;

Au prezentat ” istoria ““ jucariei vechi si importanta acesteia in viata familiei;

Am pornit activitatea cu vizionarea unui material PPT cu titlul "JOCUL SI JUCARIA “

Au participat la un joc intitulat ” Cat de bine ne cunoastem? * ;

Fiecare pereche a scris pe un post-it 3 calitati ale mamei/buncii/copilului;

Au raspuns la intrebarile: Ce joc/activitate Tmi place? Ce ai vrea sa schimbi la mine?
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@ Au iesit in fata clasei, in pereche si au citit raspunsurile date;
® Apoi, perechea a prezentat jucaria confectionata;
® Au fost aduse si jucarii vechi si noi cu care s-au jucat spre finalul activitatii;

® S-arealizat o frumoasa interdisciplinaritate: istorie/limba romana/educatie civica/ AVAP;

Am lucrat impreuna ca o0 mare familie!

Copii au fost si parintiil bunicii nostri...
Poate au trait in lipsuri, dar neajunsurile lor au dus la bunastarea de care ne

bucuram azi , noi copiii...
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Entuziasmul descoperirii jucariilor vechi §i noi....

@ T \ - A ' o iF
p A | 8, 8210 nnnann [ MOE

Copiii de ieri, copiii de azi...atat de diferiti si totusi la fel...plini de zambet, fericiti
si iubitori.

® Dupa ce am completat la tabla plansa cu titlul jocurilor de ieri/de azi ,copiii impreuna
cu parintii/bunicii au participat la jocul ”Pénza prieteniei “;

O] Am cantat cu totii cAntecul ” O lume minunata

®  Am primit diplome si ne-am jucat cu toate jucariile.

,,Copilaria este inima tuturor varstelor” Lucian Blage.
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Le théatre pour enfants en classe de FLE

Prof. Moldoveanu Luminita

Liceul Teoretic «Nicolae lorga», Briila

Par les horizons multiples que D’activité théétrale ouvre chez les petits, une fois
intégrée a la pédagogie, elle devient une aide importante au niveau de I’expression orale. On
se propose de voir comment ’activité théatrale peut servir a I’apprentissage du francais pour
tout niveau de classe. L’enfant se sert de sa voix sans en bien connaitre toutes les possibilités.
Un ¢leve timide perd souvent ses moyens quand il doit s’exprimer devant la classe. C’est
I’enseignant qui lui en proposant des jeux de voix, I’aide a acquérir I’aisance verbale qui
préparera ’enfant a ’activité théatrale. La simple lecture orale d’une piece de théatre, réduite
a son seul contenu semantique, est bien pauvre quand on la compare a la diction et au jeu de
I’acteur: langage complet avec ses expressions, des gestes, ses mimiques et surtout le timbre
de la voix, les intonations, les accents, les silences. « C’est la voix de I’acteur qui tend a
rendre aux mots tout leur sens, toute leur puissance évocatrice, si celle-ci est aisée, sans
ambiguité, si elle colore le mot »%. L’enseignant peut proposer des jeux pour aider I’éléve &
organiser son espace scénique. Au théatre, I’expression gestuelle renforce I’expression
verbale, parfois la remplace. On doit donc apprendre aux €leves a jouer avec les autres, avec
les décors, I’espace scénique et les bruits. L’activite théatrale ouvre chez I’enfant des
horizons multiples tels que: la possibilité de s’exprimer par le geste et la parole, la
découverte de situations nouvelles, 1’expression de sentiments imprévus, la victoire sur la
timidité et une meilleure connaissance des autres. Cette activite, intégrée a la pédagogie,
apporte une aide importante au niveau de 1’expression orale, du développement des facultés
artistiques, de 1’organisation spatiale, du contact avec I’écrit, de la découverte de son corps
par de nouveaux moyens d’expression.Car théatre induit spectacle. Il est pratiquement
impossible d’envisager un travail théatral qui ne debouche pas sur une représentation finale
dans laquelle tous les enfants participent. Les spectateurs peuvent étre varie: une classe
voisine, les correspondants, une école, les parents des enfants de la classe, ceux de toute
I’école, les habitants de la commune. Ou, tout modestement, un groupe d’enfants de la classe

prépare une saynéte pour les autres éleves. La simple lecture orale d’une piéce de théatre,

2 Chauvel, D., Piéces et saynétes pour les enfants, Editions de Retz, Paris, p.6.
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réduite a son seul contenu sémantique, est bien pauvre quand on la compare a la diction et au
jeu de P’acteur: langage complet avec ses expressions, des gestes, Ses mimiques et surtout le
timbre de la voix, les intonations, les accents, les silences. C’est la voix de I’acteur qui «tend
a rendre aux mots tout leur sens, toute leur puissance évocatrice, si celle-ci est aisée, sans
ambiguité, si elle colore le mot»®. L’enfant se sert de sa voix sans en bien connaitre toutes les
possibilités. Un enfant timide perd souvent ses moyens quand il doit s’exprimer devant une
classe. C’est en lui proposant des jeux de voix que I’adulte I’aidera a acquérir une aisance
verbale qui favorisera ses relations avec le groupe et, a plus long terme, I’installera plus
confortablement dans la vie.” L ’approche communicative est de nos jours la plus plébiscitée
par les profs de FLE. Il est donc évident que le théatre a un rdle important a jouer dans ce
type d’enseignement”.*

Voici quelques propositions de jeux.

Premier exercice a faire avec les enfants car le plus facile a réussir.

Objectif: <<Débloguer>> un enfant timide

- Faire prendre conscience des possibilités de la voix;

- Obtenir une bonne prononciation.

Déroulement: se fait en grands groupes, petits groupes, a deux. Les enfants sont assis en
demi-cercle.

L’adulte demande a un enfant de prononcer un mot, par exemple maison, énonce
doucement a condition que ses camarades le comprennent. Puis I’enfant ses deplace au milieu
de la classe. Il dit le méme mot plus fort. L’enfant s’eloigne encore. Il le dit plus fort mais
sans crier. Il peut sortir de la classe, aller dans le couloir et essayer de se faire entendre des
autres.On recommence l’exercice avec un autre mot et un autre enfant. Cet exercice tres
facile permet aux enfants qui ont un probleme de prononciation de réussir a se faire
comprendre de tous. Dans une séance suivante, I’adulte complique en ajoutant au mot un
article, un adjectif. Par exemple: la maison bleue puis il demande une phrase compléte. Les
enfants peuvent choisir leur mot, leur groupe de mots, leur phrase.

Jeu de timbre de voix
Obijectif: faire prendre conscience de la différence de timbre de voix de chacun.

Déroulement:

8 Payet, A., Activités théatrales en classe de langue, CLE, 2010, p.23.

4 https://fandefle.com/2014/10/10/le-theatre-en-classe-de-fle/
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1-er jeu: trois enfants se cachent derriére un paravent. L’un d’entre eux prononce une phrase.
Les autres enfants doivent découvrir a qui appartient la voix.

2-eme jeu: un enfant a les yeux bandés. Un enfant du groupe prononce une phrase. Le
premier doit reconnaitre celui qui a parlé. On peut compliquer ces jeux en faisant prononcer
seulement un son, par exemple: ou.

Le souffle

Obijectif: faire prendre conscience de la longueur du soufflé.

Déroulement: les enfants se placent debout en demi-cercle autour de ’enseignant. Profiter de
I’expiration pour souffler un son décidé a I’avance. Le tenir le plus longtemps possible.
Quand I’enfant ne peut plus le tenir, il s’assied a terre. Faire varier les sons par exemple: ou,
iii, rrr, ffff. Faire chercher les sons aux enfants. Attention, il y a des sons qui ne peuvent étre
«soufflés», par exemple m, n, b.

Jouer avec les sons: choisir quelques sons de la langue francaise. Par exemple: o, a, cr,
br. Chercher avec les enfants toutes les fagcons possibles de dire le son: fort, pas fort, long,
court, aigu, grave, triste, fache, gai, sous forme de question ou de réponse. Les mots sont
choisis au hasard par les enfants ou tirés d’un chant, d’une poésie, d’une histoire, d’une
séance de langage.

«Les enfants deviennent peu a peu acteurs: le plus effacé des figurants parmi les figurants

peut acquérir au fil des jours I’assurance qui lui permettra de devenir [’acteur principal»°.

L’ORGANISATION SPATIALE ET TEMPORELLE

La scéne est un espace que I’enfant devra apprendre a maitriser. Cet espace a des
chemins obligés: les entrées et les sorties de scéne, les déplacements parmi les objets et les
décors, les placements par rapport aux partenaires et aux spectateurs. Ces déplacements
dépendent aussi de la position choisie par I’acteur (de face, de dos ou de profil) et de la
vitesse d’exécution (course, marche, saut..). L’enseignant peut proposer des jeux pour aider
I’éléve a organiser et a «sentir» son espace scénique. Organiser un espace avec des tables, des
chaises, des corbeilles a papier, du matériel d’éducation physique. Les éleéves se déplacent
parmi ces accessoires sans les toucher. Puis chacun choisit un parcours et le fait plusieurs
fois. Ensuite, les yeux bandés, il refait le parcours sans toucher les obstacles. Le nombre

d’obstacles dépend de 1’age des ¢éleves qui, disposés en ligne, doivent s’approcher le plus pres

5 Chauvel, D., Piéces et saynétes pour les enfants, Editions de Retz, Paris, p.11.
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possible d’une corde placée sur le sol, d’abord les yeux ouverts pour étudier leur déplacement
(nombre et grandeur des pas), puis les yeux bandés.

Maitrise de son corps dans un espace défini. Les acteurs simulent une scene de
bagarre, par exemple, et ne doivent pas dépasser les limites de I'espace défini. Dans un espace
donné tracé sur le sol, toute la classe doit se déplacer sans que les éléves ne se touchent. Cette
séquence peut se faire en musique. L'espace est découpé en quatre zones tracées sur le sol.
Chaque zone correspond a un consigne:

-soit de déplacement (en 1. je cours, en 2. je saute, en 3. je rampe, en 4. je marche);
-soit d'expression orale (en 1. je crie, en 2. je parle, en 3. je chuchote, en 4. je pleure).

Chaque enfant doit se déplacer d'un point a un autre dans un temps donnée. Faire cet
exercice par groupe de quatre dont I'un des enfants a un chronométre. Choisir un mode et une
vitesse de deplacement: par exemple en vingt secondes, marcher d'un point a un autre en
contournant un obstacle. Dans un temps donnée, ramasser le maximum d'objets posés a terre
et les déposer dans une corbeille.Dans un temps donnée, ramasser un nombre défini
d'objets.Au théatre, l'expression gestuelle double, renforce ou remplace I'expression verbale.
Elle permet de donner a l'action son rythme et sa puissance. L'acteur, I'enfant doit connaitre
une grande variété de postures corporelles expressives. Il doit savoir jouer avec les autres,
avec les décors et l'espace scenique.Nous suggérons quelques exercices, mouvements,
attitudes a faire réaliser aux enfants, sous forme de jeu, au cours de séances d'expression
corporelle de mime.

Donner ou recevoir un objet, tenir un objet de différentes facons ou le porter, ouvrir
ou fermer une porte, observer et reproduire les gestes d'un partenaire, tourner la téte. Selon le
niveau de lecture, I'enseignant relit la piece ou la fait lire en lecture silencieuse. Quand elle
est bien assimilée, chacun choisit un personnage et relit particulierement le role corespondant.
Ensuite, par petits groupes, les €léves lisent a haute et en dialogue les textes choisis. L'éléve
est alors prét a apprendre le texte d'un personnage. Plusieurs lectures sont nécessaires pour
que toute la classe participe. La lecture peut se faire également par groupes constitués
d'autant d'eleves que de personnages du texte. Chaque groupe s'isole dans un coin de classe
ou de couloir. Les éléves se distribuent alors les roles et apprennent le texte. L'enseignant
peut proposer des piéces différentes dont I'une sera choisie par la classe; la distribution
définitive des roles est faite en accord avec tous les éleves. Les décors seront réalisés avec
des matériaux courants, peu colteux ou récupérés (carton, bouteilles en plastique, boites de

lait), du mobilier scolaire agrémenté de tissu, de papier. Les éléves s'inspirent de documents
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appropriés pour réaliser la décoration. lls doivent réfléchir sur I'importance des formes, leur
grandeur, leur couleur, leurs rapports entre elles. Le but sera d’utiliser la créativité de I’enfant
afin d’obtenir le maximum de jeux scéniques spontanés. Il se révélera ainsi a lui-méme, a ses
partenaires et a son public. La perspective, dans une classe, d’une représentation théatrale est
une incitation a la lecture. Quoi de plus intéressant que de découvrir un texte dans lequel le
lecteur va s’investir pleinement: il y sera le héros, le figurant, ’accessoiriste, le décorateur,
voire le musicien, le metteur en scéne. Ou trouver des textes théatraux pour la classe de
FLE?

Voici une sélection de 5 sites tres utiles:

Le Proscenium, textes de théatre contemporains: Site participatif qui propose plus de 4970
textes de tous types : piéces, sketchs, drames, tragédies, contes, saynétes, comédies.

Comédies Historiques pour les enfants: pieces historiques courtes (10-20 minutes) pour

enfants (a partir de 11 ans).

Pieces de theatre de Claude Burneau: 14 piéces pour enfants et adolescents, d’une durée

variée (de 10 a 45 minutes) et avec de nombreux personnages.

Pieces pour enfants: 8 pieces pour enfants (7-11 ans), d’une durée de 20 a 30 minutes.

Kava.fr: 26 pieces pour enfants, la plupart trés courtes.

Bibliographie:

1) Balner, J.-M., L'innovation en formation a I'enseignement: Pistes de réflexion et

d'action, Ed. Presses de I’Université du Québec, 2006.
2) Boyer (H.), Butzbach-Rivera (M.) et Pendanx (M.), Nouvelle introduction a la
didactigue du francais langue étrangére, Paris, CLE International, 1990
3) Chauvel, Denise, Piéces et saynétes pour les enfants, Ed. Retz, Paris, 1998.
4) CUQ (J.P.) et GRUCA (l.), Cours de didactique du francais langue étrangére et
seconde, Grenoble, Presses Universitaires de Grenoble, 2002.
5) Cuq Jean-Pierre, dir. de publication, Dictionnaire de didactique du francais langue
étrangere et seconde, Paris: CLE international, 2003.
6) Lentin, L.(1977), Du parler au lire, Paris, Les Editions ESF.
7) Vigner Gérard, Le francais langue seconde: comment apprendre le francais aux
éleves nouvellement arrivés, Paris: Hachette éducation, DL 2009, 20009.

8)https://www.ciep.fr/sites/default/files/focus-pratique-theatrale-service-

enseignement-du-fle.pdf

ABORDAREA INTERDISCIPLINARA-BUNE PRACTICI, NR. 2 ISSN 2668-4543 ISSN-L 2668-4543


http://www.leproscenium.com/
http://theatre.enfant.free.fr/
http://www.claudeburneau.fr/textestheatre.htm
http://www.paulmadec.net/textestheatre/piecesenfants/piecesenfants.htm
http://www.kava.fr/index.php?pg=2&param=
http://catalogue.clermont-universite.fr/?q=Cuq%20Jean-Pierre&search_field=auteur&commit=Chercher
http://catalogue.clermont-universite.fr/catalog/772698
http://catalogue.clermont-universite.fr/catalog/772698
http://catalogue.clermont-universite.fr/?q=Vigner%20G%C3%A9rard&search_field=auteur&commit=Chercher
http://catalogue.clermont-universite.fr/catalog/1053536
http://catalogue.clermont-universite.fr/catalog/1053536
https://www.ciep.fr/sites/default/files/focus-pratique-theatrale-service-enseignement-du-fle.pdf
https://www.ciep.fr/sites/default/files/focus-pratique-theatrale-service-enseignement-du-fle.pdf

Invatarea limbii engleze prin muzica

Prof. Neacsu Liliana

Scoala Gimnaziala ,,Mihu Dragomir”, Briaila

Cantecele reprezintd un instrument important pentru invatarea limbilor straine. ldeea
de a folosi muzica la cursurile de limbi straine a primit o atentie considerabila atat din partea
cercetdtorilor, cat si a profesorilor de cand au devenit constienti de faptul cd muzica reuseste
sa accelereze procesul de achizitie a unei a doua limbi. Si are beneficiul suplimentar de a fi
placutd de catre elevi si profesori.

Punerea in aplicare a acestei metode de invdtare a limbilor strdine meritd luatd in
consideratie avand in vedere faptul ca faciliteazd procesul de invatare pe de rost, ajutd la
intarirea vocabularului si la exersarea pronuntiei, duce la invatarea structurilor lingvistice
prin utilizarea melodiilor repetitive, ofera motivatie prin implicare emotionald. Dincolo de
aceste probleme, aceasta metoda de lucru duce la imbunatatirea abilitatilor de ascultare,
influenteaza comportamentul si emotiile si are un efect pozitiv asupra motivatiei. In aproape
toate manualele de limba engleza se pot gasi poezii si melodii, pentru ca utilizarea muzicii la
orele de engleza ofera multe avantaje:

& muzica face din invatare o experienta placuta;

# utilizarea muzicii in predarea limbilor striaine este o modalitate de a activa sau detensiona
atmosfera clasei;

& aceasta metoda sprijind profesorii in predarea gramaticii si a vocabularului intr-un mod
distractiv si relaxant;

& vocabularul folosit Tn melodii se extinde dincolo de limbajul colocvial cunoscut de
majoritatea oamenilor;

& in cele mai multe cazuri versurile melodiilor sunt usor de retinut;

% acest tip de activitate este 0 modalitate excelentd de a practica pronuntia si intonatia;

% melodiile devin modele de limba;j setate (ascultarea unii melodii memorabile faciliteaza
memorarea si pastrarea vocabularului si structurii gramaticale pentru restul vietii);

% elevii vor afla despre cultura si oamenii tarilor ale caror limbi le studiaza si aceste

informatii pot deveni subiecte de discutie foarte interesante.
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Evident, nu fiecare melodie este potrivitd pentru predare sau invatare. Cu toate
acestea, existd o gama largd de melodii disponibile (in special online) care sunt de ajutor in
acest scop. Pentru selectarea melodiilor relevante profesorii ar trebui sa ia in considerare
cateva sfaturi utile. Tn primul rand, melodiile trebuie si fie autentici (nu au fost create pentru
a fi folosite wulterior in predarea limbilor strdine). Aproximativ 80% din gramaticd si
vocabular ar trebui sa fie la acelasi nivel sau putin peste nivelul nivelul de abilitéti lingvistice
ale elevilor. Ar trebui sa fie o oarecare repetare a structurii (cor, propozitii subordonate etc.).
Toate acestea faciliteaza stocarea structurilor, ceea ce permite profesorilor sd creeze modele
de propozitii pentru practica si utilizare viitoare. Nu trebuie sa existe o structuri gramaticale
cu o diversitate prea mare in cadrul aceluiasi cantec. De asemenea, este mai bine sd folosite
cantece cunoscute de majoritatea cursantilor, deoarece acest lucru ajutd la cresterea nivelului
motivational. Cat despre versuri, ar trebui sa fie clare pentru ca elevii sa le inteleagd corect
(trebuie sa existe o corespondenta intre continut si forma generala a textului).

In cadrul unei ore de limbi striine existd numeroase etape in timpul care profesorii pot
folosi melodii in scopuri diferite. De exemplu, melodiile pot fi folosite la inceputul lectiei
pentru a incuraja elevii sa initieze discutii $i sd se cunoasca mai bine.

Mai tarziu, in timpul lectiei, profesorii pot folosi melodii pentru a intra intr-un subiect
nou (de exemplu: Craciun, sentimente, culori, adjective care descriu personalitate, expresii
etc.). De asemenea, utilizarea melodiilor poate fi foarte utila pentru predarea si consolidarea
vocabularului, a regulilor de scriere, pronuntie si intonatie, structuri gramaticale mai dificile
si, desigur, pentru exersarea abilitdtilor de citire si intelegere (atat In pentru a obtine detalii
cat si pentru a intelege informatiile principale din text).

Utilizarea cantecelor in cadrul unei clase de limbi strdine ofera profesorilor
posibilitatea de a le oferi cursantilor lectii variate si dinamice, care integreaza activitdti de
pre-ascultare, ascultare si dupa-ascultare.

Etapa de pre-ascultare este foarte importanta pentru dezvoltarea ulterioara a sarcinii
de ascultare, mai ales pentru ca atunci cand elevii sunt expusi la materialele de ascultare
inregistrate, au sentimente de inhibare datorate unor fenomene de vorbire precum: viteza,
pronuntia, etc. care caracterizeaza textul rostit in sine. De aceea, importanta procedurii de
ascultare inainte este esentiald pentru atingerea scopului lectiei. Profesorii au la indemana o
varietate de tehnici ca sa pregdteasca elevii pentru activitatea de ascultare. latd cateva dintre

ele:
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& Anticiparea. Profesorul scrie titlul cantecului pe tabla. Elevii trebuie sa lucreze in perechi
pentru a ghici subiectul melodiei . Isi scriu ideile pe hartie. Dupa aceea trebuie sa faca schimb
de foi cu perechea din partea stdnga si sa citeasca ideile noi pe care le-au primit. Scopul
acestei activitat este de a permite elevilor sd discute despre asemanarile si diferentele dintre
gandurile lor.

& Folosirea imaginilor. Profesorul le ofera elevilor o imagine a interpretilor. Atunci trebuie
sa creeze o poveste despre acesti interpreti sau sd gaseasca o altd imagine despre care cred ca
ar putea firelevanta pentru subiectul melodiei.

& Context. Profesorul prezintd un scurt text despre interpret sau alte probleme relevante
(originea muzicii, contextul cultural al cantecului). Textul poate fi utilizat in cadrul unor
activitdti sau doar pentru a realiza atmosfera necesard pentru auditie sau discutii despre
cantec.

& Gasirea unor sinonime si antonime. Profesorul scrie cateva cuvinte pe tabld si sarcina
elevilor este de a le gasi sinonime si antonime din textul melodiei.

Dupa ce activitatile de pre-ascultare se desfasoard cu succes, elevii trec la urmatoarea etapa,
care este ascultarea melodiei.

Aici, sarcina profesorului este de a-i indruma pe elevi sa inteleaga principalele informatii din
text. Pentru a atinge acest obiectiv, urmatoarele activitdti de ascultare sunt recomandate ca
alegere, 1n functie de varstele si nivelurile elevilor:

& Completarea textului (Gap complete). Acest tip de exercitiu poate fi folosit atat n
vocabular, cat si in practicd gramaticald. Daca melodia are versuri simple, cu o structura
repetatd, mai multe cuvinte pot fi sterse. Daca, dimpotriva, versurile sunt destul de dificil de
inteles, vor fi sterse mai putine cuvinte .

& Benzi de hartie. Profesorul poate pregati versuri pe benzi de hartie separate pentru a fi
utilizate intr-un concurs. Elevii vor fi impartit in doud grupuri. Obiectivul acestei activitati
este de a ordona versurile melodiei. Grupul care reuseste sa asambleze textul melodiei cu cele
mai putine greseli dupa a doua ascultare (sau chiar dupd prima ascultare, in functie de nivelul
grupului) primeste o recompensa (orice idee care se potriveste contextului).

& Potrivirea. Acest tip de activitate poate fi utilizat pentru a potrivi cuvinte si expresii cu
cuvinte corespunzatoare ca sens, sau pentru a prelua jumatatea corectd a unui cuvant. n
cazurile in care se folosesc melodii la predarea lectiilor, activitatile dupd ascultare sunt la fel

de importante ca primele doua etape. Ele implicd revenirea la textul initial si perceptia
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acestuia la un alt nivel ( mai mare) a intelegerii. Iata cateva idei utile si relaxante care pot fi
puse 1n practica pentru a profita la maxim de etapa anterioara de ascultare
& Discutii. Profesorul scrie pe tabla intrebari despre subiectul melodiei pe care le vor discuta
ulterior elevii, fie In perechi, fie in grupuri. El poate sugera subiecte pentru conversatii sau
activitati de scriere a unui mesaj sau o tema interesanta pe care elevii au putut-0 discuta, ofera
explicatii, organizeaza dezbateri sau activitdti de scriere.
& Ascultarea puzzle-ului. Ascultarea puzzle-ului este una dintre cele mai valoroase activitati
comunicative. Este o informatie audio, activitate care necesitd ca diferite grupuri de elevi sa
asculte diferite parti ale melodiei si apoi sd facd schimb de informatii intre ele pentru a
finaliza o sarcind — imbinati informatiile, stabiliti starea de spirit / atitudinea artistului etc.
& Jocuri. Teste. Rebus. Acestea sunt foarte bune modalitdti de utilizare sau exersare a
vocabularului sau a elementelor gramaticale predate prin cantec.

Profesorii ar trebui sa se simtd increzatori sa foloseasca muzica pentru a facilita
procesul de achizitie a limbii straine si activitatile de mai sus ilustreazd multe moduri in care

pot se maximiza efectele muzicii asupra elevilor ce studiaza limbi straine.

Bibliografie:
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Not Only, Editura Aramis, 2003
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Abordarea comunicarii din perspectiva interdisciplinara

limba romana — TIC

Prof. Pasti Nicoleta

Liceul cu Program Sportiv, Briila

Realizarea de activitati in care aplicdm principiul interdisciplinaritatii presupune o
intersectare a diferitelor arii curriculare, contribuind la formarea de abilitdti, capacitati,
competente cognitive, afectiv-atitudinale si sociale pentru a forma o imagine unitard asupra
realitatii. Teoria demonstratd de practica sustine ca avantaje: flexibilitatea perceperii
continuturilor prin conectarea demersului didactic la alte discipline, un alt nivel de experienta
didactica si stiintifici ce combind componente din mai multe competente, provocare ce
modeleaza atitudinea mentald a profesorului si elevului care invatd sa isi pund intrebari
referitoare la utilitatea unor continuturi, identificarea corelatiilor si a semnificatiilor
notiunilor invatate pentru a se adapta pe tot parcursul vietii, dezvoltarea capacitatii de a
identifica si transfera metode si concepte dintr-un domeniu in altul, posibilitatea integrarii
domeniului afectiv-atitudinal in cooperare cu obiectivele cognitive. Limba roméana este o
disciplina care permite deschideri catre alte discipline, fie in cadrul actului educational
formal, fie 1n activitdtile extrascolare, precum proiectele educative sau concursurile.

Bune practici:

Activitatea desfasurata a pornit de la noua programa, cea din 2017, care prevede la
exemple de activitati de invatare abordarea unor teme din perspectiva interdisciplinara
(literatura— arte plastice — muzica — istorie — geografie — religie — matematica etc.) si de la
manualul de clasa aVI-a, Editura Didactica si Pedagogica care propune frecvent astfel de
activitati.

In Unitatea II, numitd ,,Modele si antimodele”, in cadrul modulului Comunicare orala,
se regdseste urmatoarea cerinta: ,,Alcatuieste o prezentare folosind mijloacele IT, referitoare
la o personalitate implicata in activitati caritabile.” Pentru a mari atractivitatea, am propus-0
sub forma unui concurs interdisciplinar romana-TIC, denumit ,,Valorile Craciunului”, cu
tema ,,Caritatea si promovarea competentei de a invata sa trdim Impreuna cu ceilalti”. Motto-
ul: ,, Adevarata caritate este dorinta de a fi folositor celorlalti fara a avea gandul de a primi o

>~

recompensd” ( Emanuel Swedenborg) a contribuit la argumentarea organizarii concursului,
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care ofera posibilitatea activarii conjuncturale acestei virtuti ( in preajma unei mari sarbatori
crestine ) si cultivatd prin preluare de modele. Totodatd, concursul acordd sansa de a
valorifica exemple de bune practici in vederea racordarii demersului didactic la coordonatele
noilor educatii si la realitatea economico-sociala. Scopul il reprezintd sensibilizarea asupra
unui comportament prosocial si urmareste ca aceastd culturd a binefacerii sd fie cultivata in
scoald prin antrenarea elevilor si profesorilor in abordarea interdisciplinara a celor 4 piloni ai
educatiei: a Invata sa stii (capacitatea de a ajunge la informatiile care intereseaza din diverse
domenii ale cunoasterii si de a putea sa le prelucreze); a invata sa faci (competenta de a face
fatd unei multitudini de situatii si1 de a fi capabil sa lucrezi in echipd); a invata sa traiesti
impreuna cu ceilalti (cultivarea empatiei fata de ceilalti si angajarea in proiecte comune,
interiorizarea unor valori si dezvoltarea unor atitudini precum interes, curiozitate, implicare);
a Invata sa fii (valorificarea intregului potential: memorie/cunostinte, inteligentd, reactii
afective, gust estetic, gandire critica, capacitatea de a deveni autonom si de a-si asuma
responsabilitatea pentru ganduri si actiuni).

Concursul s-a adresat elevilor din clasa aVI-a B, educabili in viziunea implementarii
noului curriculum si a avut urmatoarele obiective: stabilirea unor modele si repere valorice
specifice Craciunului; sensibilizarea elevilor cu privire la implicarea 1n activitdti caritabile a
unor personalitati; abordarea procesului scrierii din perspectiva interdisciplinard (utilizarea
organizatorului grafic, selectarea surselor, accesarea unor site-uri de specialitate; grila de
evaluare a prezentdrii PowerPoint); valorificarea cunostintelor de lucru in echipa si in
PowerPoint).

Ca regulament, am solicitat ca participantii s lucreze in perechi si sa aiba cel putin 5
slide-uri. Tn totalitatea lui, concursul s-a desfasurat pe tot parcursul lunii noiembrie 2018,
structurat in 6 etape: constituirea echipei, alegerea unei personalitati — model implicate in
activitdti caritabile- valoare a Craciunului; constructia unui plan scris reprezentativ pentru
procesul scrierii, documentarea din mai multe surse de informare; elaborarea diapozitivelor in
PowerPoint; transmiterea pe e-mail a diapozitivelor catre profesorul coordonator;
desfasurarea propriu-zisd a concursului prin prezentarea produsului: continut, discurs liber,
comunicare paraverbald si nonverbala.

Evaluarea a respectat urmatoarele criterii prezentate inainte si elevilor sub forma unei
grile: scopul si atingerea cerintei temei, respectarea structurii proiectului, continut aprofundat
si la obiect; concluzii in legatura cu viata de zi cu zi, realizdnd conexiuni cu alte domenii;

creativitate si originalitate; surse de informare potrivite, credibile, variate si mentionate
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corect; folosirea de imagini adecvate pentru a sustine aspectele importante; respectarea legii
dreptului de autor; limbajul folosit sa nu contind greseli gramaticale si de exprimare; rostire
clara, volum si ton adecvate; naturaletea ritmului prezentarii; permanenta contactului vizual
cu audienta; sincronizarea vorbitorilor; incadrarea in timpul alocat. La concurs au participat 4
echipe. Personalitatile alese ca model de comportament uman pentru virtutea caritatii au fost:

Simona Halep, Taylor Swift, Lionel Messi, John Cena.

Caritatea si promovarea competitiei de a invata sa trdim impreuna cu ceilalti
FAPTUL / FAPTELE CARITABILE PE CARE L-A / LE-A

Autori:MocanU FACUT PERSONALITATEA ALEASA

Andreea §| Berles A donat bani copiilor bolnavi de cancer. {m.dcnews.ro}

Alexandra
. A contribuit la reclama ,Dorna" pentru sprijinul copiilor bolnavi si saraci.
Sursele {m.dcnews.ro}

A antrenat cativa copii pentru a juca tenis.
{www.romaniapozitiva.ro}
2 Derna
P N
Q- =55

S =
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{m:dcnews:ro} {www.romaniapozitiva.ro}

Lionel Messi

Fundatia”Leo Messi”a fost o
infiintata in anul 2007 datorita §
sensibilitatii lui Leo Messi, cu 48
sprijinul familiei sale pentru a g
indeplini visele copiilor.Fundatia X
se ocupa cu educatia si i
promoveaza sportul pentru §
copiii care sufera de orice tip de &
boala.

https: W\ccfundacions.cat

S-au acordat premiile I, 11, ITI, mentiune.

Asadar, in demersul de descifrare a comunicirii, am apelat la mijloacele IT. In baza
experimentului de mai sus, se observad cd s-au marcat etape posibile in asimilarea si
practicarea unor valori, norme, ca reactia elevilor a fost de cautare si satisfactie in raport cu
ele, de valorizare pentru cd elevul le preferd, le conceptualizeaza, le interiorizeaza si i
exprima personalitatea.

Bibliografie:
Pavelescu, Marilena, Metodica predarii limbii si literaturii roméne. Ghid pentru sustinerea

examenelor de definitivare si de acordare a gradelor didactice, Ed. Corint, 2010.
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O noua perspectivi in abordarea interdisciplinara a disciplinelor socio-umane. Teoria

inteligentelor multiple. Demers aplicativ

Prof.Turcu Florentina

Scoala Gimnaziala ,,Mihu Dragomir”, Briila

"Interdisciplinaritatea este o forma a cooperarii intre discipline diferite cu privire la o problematica a carei
complexitate nu poate fi surprinsa decat printr-o convergenga si o combinare prudenta a mai multor puncte de

vedere." (Constantin Cucos)

Dinamica societdtii contemporane prin profilarea a noi zone tehnico-cognitive in
spatiul de interes al educabilului se repercurteaza, inevitabil, si asupra componentei
educationale institutionalizate a acesteia. Tehnologia instruirii®, ansamblul de forme, metode,
mijloace, tehnici si relatii dintre educator si educat cu ajutorul carora se vehiculeaza
continuturi in vederea atingerii obiectivelor educationale, corelati cu principiile didactice’
care presupun insusire constientd si activd de cunostinte, intuitie, accesibilitate,
individualizare, legarea teoriei de practicd, insusire temeinica a cunostintelor si deprinderilor,
sistematizare si continuitate in invatare, centreaza demersul instructiv-educativ pe elev. Toate
acestea, sinergic, indeplinesc idealul educational al scolii romanesti, specificat de catre Legea
Educatiei, adoptatd in anul 2011, “dezvoltarea libera, integrald si armonioasa a individualitatii
umane, 1n formarea personalitdtii autonome si creative”.

Atingerea idealului educational presupune implementarea in strategiile didactice a
metodelor si procedeelor, preformulate cu scopul de a stimula curiozitatea si interesul
elevului, de a activa disponibilitatea acestuia spre studiu. Acest intreg esafodaj trebuie
construit pe pilonii ce definesc necesitatea de dezvoltare a societatii actuale cu extensie spre
orientarile predictibile ale societitii de mdine. In acest sens este necesard raportarea la
specificitatile cognitive, afective si psihomotorii ale elevului, la orizontul acestuia de interes
si simpatie. In asentimentul celor afirmate organizarea activititilor educative trebuie si se
raporteze la tipurile de inteligentd identificate de citre Howard Gardner®. Aceastd teorie

faciliteazd cadrului didactic posibilitatea de a identifica specificul de inteligenta al elevului,

®Cucos, C., (2006), Pedagogie, lasi, Editura Polirom
"Dulamai, Maria Eliza, (2008) Elemente de didacticd. Teorii si aplicatii, Cluj-Napoca, Editura Clusium
8Gardner, Howard, (2007), Inteligente multiple. Noi orizonturi pentru teorie si practicd, Bucuresti, Editura Sigma

ABORDAREA INTERDISCIPLINARA-BUNE PRACTICI, NR. 2 ISSN 2668-4543 ISSN-L 2668-4543



reevaluarea si optimizarea strategiei didactice prin raportare la particularitatile fiecarui obiect
educational si diferentierea activitatilor instructiv-educative in functie de profilul acestora.
Acest material este un demers personal care doreste sa exemplifice o manierd de
raportare a continuturilor unei unitati de 1invatare aferente disciplinei educatie
sociald,introdusa in anul scolar 2017-2018,la clasificarea lui H. Gardner. Unitatea de invatare,
“Patriotismul”, se regaseste in programa de clasa a VI-a ,in cadrul disciplinei Educatie
sociala:Educatie interculturald. Analog acestor continuturi am selectat o metoda didactica,
pentru fiecare lectie in parte, care isi propune sd se modeleze pe unul dintre tipurile de

inteligenta.

Subiectul lectiei: ,,Ce este patriotismul?”

Tipul de inteligentd: Inteligenta muzicala si ritmica

Metoda didactica: cvintetul

Aplicatie: Elevii, in urma lecturarii unor articole din Constitutia Romaniei si Declaratia
Universala a Drepturilor Omului, realizeaza cvintete (catrene) in care, folosind cuvinte cheie,
sintetizeaza simbolurile nationale. Acei elevii care se pot exprima prin intermediul unor
diferite instrumente muzicale vor insoti aceste versuri cu acorduri muzicale (Desteapta-te,

romane!).
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1. Subiectul lectiei ,,Manifestari ale patriotismului”
Tipul de inteligenta: Inteligenta intrapersonala
Metoda didactica: reflectia personala, dezbaterea
Aplicatie: La finalul lectiei “Manifestari ale patriotismului”, in momentul de extensie al
acesteia, elevii primesc o temda de reflectie: ”Un om are o singura patrie, restul sunt
tari”’(Octavian Paler). Elevii vor realiza, ca sarcind de lucru individuald, eseuri de 7-10
randuri, care vor reflecta consideratiile personale asupra subiectului, prin prisma informatiilor
din manual. {si vor argumenta reflectiile in cadrul unei discutii deschise la care va participa

intreaga clasa. Concluziile vor constitui momentul de evocare al lectiei.

2. Studiu de caz: Patria si patriotismul

Tipul de inteligenta: Inteligenta lingvistica (verbal-auditiva)

Metode didactice: dezbaterea si turul galeriei

Aplicatie: Elevii, organizati in grupe de cate 6 vor trebui sa analizeze texte din opera literara
a lui Alexandru Vlahuta,,Romania pitoreasca. Ca suport informational ei vor primi o fisd de
lucru in care vor fi enumerate indatoririle fundamentale ale cetdtenilor: apararea tarii,
fidelitatea fata de patrie. Proiectele realizate vor fi expuse si lecturate de catre un reprezentat
al grupei. Activitatea se va finaliza cand, ca urmare a unei dezbateri generalizate, ca intr-un

veritabil Parlament, elevii, respectand regulile democratiei, vor realiza un proiect comun.

3. Studiu de caz: Romanii din afara Romaniei

Tipul de inteligenta: Inteligenta existentiala

Metoda didactica: jurnalul dublu

Aplicatie: Profesorul va prezenta la videoproiector filmulete cu Nadia Comaneci, Lucian
Bute si Leonard Doroftei. Pasajele prezinta reflectiile sportivilor cu privire la iubirea si
pretuirea propriei patrii. Elevii isi vor nota acele aspecte care li se par a fi cele mai
importante, argumentandu-si optiunea. Argumentatiile vor releva solutiile pe care le
identifica sportivii reprezentati cu privire la intrebarile: Cine suntem? De unde venim? Unde

ne indreptam?
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5.Alterari ale patriotismului: xenofobia, rasismul, sovinismul
Tipul de inteligenta: Inteligenta kinestezica (fizica)
Metoda didactica: jocul de rol
Aplicatie: Elevii vor simula venirea unui grup de refugiati plecati din Siria in cautarea unui
adapost sigur in Romania . Elevii se vor organiza in doua tabere: o tabara se va identifica cu
poporul roman, a doua tabara va juca rolul refugiatilor sirieni. Ambele grupe vor alege un
lider care va interpreta cele doud roluri. Pentru realizarea simularii elevii se vor documenta

din texte ce detaliaza drepturile omului, memorii si filme istorice.

6.Tipul de inteligenta: Inteligenta logico-matematica (rationald)
Metoda didactica: algoritmizarea
Aplicatie: Elevii, organizati in diade, realizeazd o axa cronologicd in care vor preciza,
specificand ziua, luna si anul, actiunile Romaniei in vederea atingerii obiectivului national:

statul unitar.

7.Ziua Nationald a Romaniei-1 Decembrie ( Marea Unire -1918)
Tipul de inteligenta: Inteligenta spatiala (vizual-spatiala)
Metoda didactica: ciorchinele
Aplicatie: Elevii realizeaza o reprezentare schematica avand ca nucleu anul 1918. De aceasta
ataseaza celule in care sunt precizate provinciile care s-au unit cu Romania. De acestea sunt

lipite celule in care sunt mentionate datele unirii, actele unirii $i numele provinciilor istorice.

8.Traditii si obiceturi la romani

Tipul de inteligenta: Inteligenta interpersonala

Metoda didactica: mozaicul

Aplicatie: Elevii sunt organizati in patru grupe. Grupele primesc o fisa de lucru in care este
prezentat un obicei specific roménesc la anumite evenimente: Craciun, An Nou, botez si
casdtorie. Fiecare grupa primeste o fisd de lucru diferitd, astfel incat sunt detaliate patru
traditii majore. Sarcina de lucru presupune ca elevii sa extraga elementele esentiale. Timpul
de lucru este de 10 minute. Dupa finalizarea sarcinii elevii se vor deplasa si vor constitui noi
grupe alcatuite din elevi din toate cele patru grupe inifiale. Acestia isi vor comunica reciproc

informatiile selectate din cele patru fise de lucru. Timp de lucru 15 minute. La finalizarea
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momentului elevii se vor intoarce la grupele initiale. Elevii vor avea specificate in caiet
informatii cu privire la toate obiceiurile si traditiile romanilor.

Tn concluzie, fiind prezentate ca niste jocuri de invatare, de cooperare, distractive, nu de
concentrare, metodele interactive redate anterior permit crearea de conexiuni cu alte
discipline: istorie, educatie muzicala, limba si literatura romana, religie, invata elevii sa
rezolve problemele cu care se confruntd, sa ia decizii in grup si sd aplaneze conflictele. Cea
mai mare provocare a profesorului de socio-umane care preda la clasa a VI-a Educatie
sociald: Educatie interculturald este legata de faptul ca, trebuie sa abordeze continuturi legate
de diversitate si nediscriminare, respectind principiile care nu fac deosebire de rasa,

nationalitate, gen, etnie, religie.
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