EXERSAM SI FIXAM !!!!
Sunetele limbii roméne. Vocale si consoane

@ incercuieste vocalele si subliniaza consoanele din cuvintele enuntului de
mai jos:

Cei doi prieteni au trecut prin aventuri nemaipomenite.

Scrie cate vocale si cate consoane are fiecare cuvant:

[ ] vocale [ ] vocale
pericol < bomboane< soare <
D consoane D consoane

|:| vocale D vocale D
ananas <: albastru <: castel <:
l:l consoane D consoane

@ Completeaza vocalele care lipsesc:
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@ Coloreaza petalele florii pe care e scris un cuvant alcatuit dupad urma-
toarea schema: c+ v + c + v (¢ = consoana, v = vocald)
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Scrie cate trei cuvinte dupa fiecare schema:
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g MODEL Cc+ vV + c + V (c = consoand, v = vocald) — casa, note, mare
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@ Schimba o consoana cu o alta (poti gasi mai multe solutii):

foc: loe,| sec, toc car: mac:

pod: lat: Cos:

, Scrie cat mai multe cuvinte formate numai din vocale:

Exemplu: oaie,

) incercuieste cuvintele care incep cu o vocala. Foloseste-le pentru a com-
- pleta enuntfurile de mai jos:
inghetata, vulpea, iepurele, fistic, ananas, inverzite, zapada, albinele,
oile, ghiocei, zar, iarba, fan, caini, aduna, animale, flori, ursul.

harnice polen din florile parfumate.
Vreau sa mananc de :
Si sunt salbatice.
pasc frageda si buna pe dealurile

m Adauga cate o vocala la inceputul cuvintelor date pentru a obtine cuvinte noi.
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g MODEL conita - fconfia

lunga — luna — cord —»
lan — lan — suc —

Adauga cate o consoana la sfarsitul cuvintelor date pentru a obtine
cuvinte noi:

Y
/Q, MODEL par — parc
stea — pas — lup —
rup — cor — Es~—

Lucreaza dupa model:

tren

't (consoand): tunet, tunel
'r| (consoand): rugind, rugdciune
'e| (vocald): enciclopedie,
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EXERSAM SI FIXAM !!!!

1.Scrie denumirea fiecarei figuri si a corpurilor geometrice:

O 0

2. Uneste fiecare corp geometric cu denumirea corespunzatoare:

con cuboid sfera cub cilindru patrat

3. Traseaza linii pentru a impartii patratul in:
a) Doua triunghiuri b) Doua dreptunghiuri ¢) Un dreptunghi si doud patrate

4. Completeaza tabelul cu numarul de corpuri care se gasesc in constructia aliturata
p)

__Sfera_
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5.0bserva figura, apoi calculeaza:
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a) produsul numerelor din interiorul triunghiului;
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b) suma numerelor din exteriorul triunghiutuf;
=11
¢) diferenta numerelor aflate in exteriorul triunghiului, dar in
interiorul dreptunghiului.
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6. Observa desenul de mai jos si scrie denumirea varfurilor, laturilor si unghiurilor.
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Varfuri:
Laturi :

Unghiuri:

Varfuri:
Laturi :

Unghiuri:




7. Coloreaza dupa indicatii:

- rosu
Q - verde

- galben

- albastru

8. Trebuie sa fii un pilot rapid ca sa poti deveni un campion!

Deseneaza traseul cu culoare
albastra, folosind doar linii
curbe.




